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OCHRONA PszczOt

BZYCZACE ZEBRANIE

_~@—_ Za posrednictwem bajki i zwigzanych z nig zadan artystycznych, ruchowych,
;:.é kreatywnych i wymagajacych odgrywania scenek, dzieci ucza sie o pszczotach
samotnicach, ich zyciu, znaczeniu dla natury i czyhajgcych na nie zagrozeniach.

Cele edukacyjne:

@ Dzieci dowiadujg sie 0 znaczeniu pszcz6t samotnic dla Srodowiska i czyhajacych na nie
zagrozeniach. Pszczotly samotnice zapylaja wiele rodzajéw roslin, przyczyniajac sie do
utrzymania bior6znorodnosci w naturze.
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Efekty:

* Dzieci potrafig wyjasni¢, czemu pszczoty samotnice sg wazne dla srodowiska.

* Dzieci potrafig wykonac¢ hotel dla owadéw.

» Dzieci potrafig podac przyktady gniazd budowanych przez samotnice i okresli¢,
gdzie mozna je znaleZ¢.

» Dzieci potrafig opisa¢ rozwoj pszczot.

e Dzieci wiedzg, co zagraza pszczotom.

Oox

a

ii} ZADANIE 1 BAJKA "BZYCZACE ZEBRANIE"

Cel: Zmotywowanie dzieci i przywotanie tematu pszczét samotnic.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa lub przestrzeh na zewnatrz

Materiaty:

» ksigzka ,Niezwykte przygody Toli, Poli i Urwisa. Nikt nie jest zbyt mtody, zeby
pomagac przyrodzie"

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel czyta bajke pt. ,Bzyczace zebranie” i zadaje dzieciom pytania zwigzane
Z historia:

e Gdzie mieszkaja pszczoty samotnice?
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» Dlaczego te pszczoly nazywa sie samotnicami?
» Dlaczego zbierajg nektar i pytek?

Pszczoly samotnice nie tworzg rojow; kazda krolowa samotnie zajmuje sie niewielkim
liczbowo potomstwem. W gnieZdzie samotnic nie znajdzie sie robotnic, a jedynie zdolne
do rozmnazania samce i samice. Pfodna samica szuka odpowiedniego miejsca ha
zatozenie gniazda, po czym samodzielnie je buduje i zaopatruje w pokarm. W ciggu
cafego zycia samotnica jest w stanie zbudowac kilkadziesigt komorek w kilku

gniazdach i zwykle umiera, nim mfode pszczoty wygryzg sie z komoérek. Samotnice

2yja w odosobnieniu, nie rzucajgc sie w oczy. Niektdre pszczoly wybierajg na gniazda
dziury wydrgzone w drewnie przez chrzgszcze, inne wolg piasek lub gline, jeszcze inne —
rozktadajgce sie drewno.

e ZADANIE 2. PRZEDSTAWIENIE PSZCZOL SAMOTNIC
3’ Cel: Dzieci poznaja rézne gatunki pszczét samotnic i uczg sie o przystosowaniu owadow
do Srodowiska, w ktorym zyja.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa lub przestrzehn na zewnatrz

Materiaty:
o kartki A4 ze zdjeciami pszcz6t i opisami ich przyzwyczajen i zachowan (zat. 3.2)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel pokazuje dzieciom kartki. Z jednej strony znajduje sie zdjecie pszczoty,

z drugiej opis jej przyzwyczajen i zachowan. Dzieci wstajg z miejsc, ustawiajg sie w sali
lub ogrodzie, gdzie nie ma tawek. Nauczyciel po kolei pokazuje zdjecia pszczot i krotko
opowiada o tym, co robig. Zadaniem dzieci jest odegranie/pokazanie tego, co robi dana

pszczota.

OBROSTKI LETNIE

sg prawdziwymi rekordzistami. Potrafig Dzieci powoli krgza po sali, unoszac nogi,
przeniesc¢ duze ilosci pytku na odnozach. jakby dzwigaty na nich duzy ciezar.

W zbieraniu pytku samotnicom pomagajg
szczotki na odnézach, wyposazone
w dfugie wtoski.
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MURARKI

zbieraja pytek szczotkami znajdujacymi sie  Dzieci czotgaja sie po podtodze, poruszajac
na brzuchu. Gdy znajduja sie na kwiatku, biodrami na boki.
potrzgsajg odwiokiem, zbierajgc pytek.

MIESIERKOWATE

uzywajg kawatkow lisci do wyscietania Dzieci udajg, ze tna liscie na kawatki.
komor w gniezdzie.

PSZCZOLY ZRODZINY

SMUKLIKOWATYCH

przenoszg pytek na tylnych odnozach Dzieci poruszajg sie, trzymajac pitke

i odwitoku. tenisowg na gtowie lub schylajg sie i probujag

iS¢, utrzymujac ja na plecach.

POROBNICE WEOCHATKI

sa niezwykle wytrzymate. Uaktywniaja sie Dzieci biegajg po sali, udajac, ze im zimno,
pod koniec zimy i wezesna wiosna (koniec ~ hastepnie ¢wicza, by sie ogrzac (robig
lutego, poczatek marca), gdy inne pszczoty — przysiady, rozciggaja sie, skacza). Probujg
weigz zimujg. Sg bardzo ruchliwe, przez co  manewrowac w locie i udawag, ze latajg
fatwiej im sie ogrzac. Pszczofy te sg tez W miejscu.

znakomitymi lotnikami. Potrafig lecie¢

bardzo szybko, po czym zatrzymac sie

w locie i unosic w tym samym miejscu przez

minute.

KORNUTKI

mayjg diugie czutki (gtaszczki wargowe). Dzieci udajg, ze ich palce to czufki.

NECZYN

to kukutka wsrod pszczot. Sktada jaja
w gniazdach innych samotnic. innych pszczot

Dzieci skradajg sie, szukajac gniazd
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ZADRZECHNIE

mayjg silne zuwaczki, dzieki ktérym moga Dzieci udaja, ze zuja.

Zuc drewno.

PSZCZOLINKI

wykopuja zuwaczkami dfugie korytarze Dzieci czotgaja sig po dywanie i udaja,

w piasku lub zbitej ziemi. Gtowny korytarz ze rekami wykopuja gniazdo (jak kret),
rozgafezia sie na dwie lub trzy odnogi nastepnie odpoczywaja chwile, prostujac sie
zakoriczone komorami. Ich Scianki sg i rozgladajac wokot.

wzmocnione i wygtadzone woskiem.
Budowa takiego gniazda jest ciezka,
dlatego pszczoly muszg odpoczywac —
wtedy mozna je zauwazyc, gdy wystawiajg
gftowy znad kopca i obserwujg wejscie do
gnhiazda.

/7 ZADANIE 3. PSZCZELIKARNAWAL
/ Cel: Dzieci przebierajg sie za pszczoty samotnice, co pozwala im zrozumie¢
roznorodnosc¢ owaddw i ich zdolnosci do adaptacji do srodowiska, w ktérym zyja.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

e kawatki materiatu o kawatki wetny,

e ufarbowana gaza e sznurki,

e opaski na gtowe z gumek lub tkaniny ¢ druciki obleczone wtochatym materiatem

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci przebierajg sie za pszczoty samotnice. Moga zatozy¢ na nogi skrawki materiatu,
nasladujgc obrostki letnie lub diugie czutki, jak kornutki. Zdjecia pszczoét z zadania nr 2
moga zostac wykorzystane jako inspiracja do stworzenia strojow. Dzieci mogg udawac
pszczoly — zbierac pytek, lata¢ nad tgkami, tanczyc.
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Cel: Dzieci przygotowujg wiasne,buteczki z pytku”.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

T' ZADANIE 4. SLODKIPYLEK

Materiaty (dla okoto 15 dzieci)
. Z2djecie komor budowanych

przez samotnice (zat.3.4)

watek

torebki

papierowe foremki do babeczek
paczka biszkoptow

* masto
e stoik marmolady
* miska i tyzka do wymieszania "ciasta"

PRZEBIEG ZADANIA

Samice pszczot samotnic przygotowujg gniazda dla swojego potomstwa (larw). W kazdej
komorze umieszczajg wczesniej zebrany stodki pytek i nektar. Stuzg one jako pokarm dla
miodych pszczot.

Dzieci mogg samodzielnie pokruszy¢ biszkopty — wktadajg je do torebek, zawigzujg i
miazdza biszkopty watkiem. Biszkopty mozna tez kruszyc¢ recznie. Nauczyciel
miesza pokruszone ciastka, masto i dzem w misce. Kazde dziecko dostaje kawatek
,ciasta” i formuje z niego ,buteczke”, ktéra wktada do foremki na babeczki.

e ZADANIES NARODZINY MURARKI ZDENKI

x' Cel: Dzieci poznajg rozwoj pszczot.
Czas: 15 min

Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

» krzesta i materiat do ich przykrycia (koc, zastonka, duzy szal) lub namiot
tunel z poduszkami

foremki na babeczki z ciastem z poprzedniego zadania
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PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel wraz z dzie¢mi
przygotowuje komory dla pszczot.
Krzesta nalezy ustawic¢ obok siebie
w rzedzie i nakryC je materiatem
tak, by siegat do ziemi. Dzieci
wchodzg do komory pod
krzestami, ukrywajg w niej
zrobione ,buteczki” i odgrywaja
scenki czytane przez nauczyciela.
Komory mozna utworzy¢ w
namiocie tunelu z pomocg
poduszek — kazde dziecko wnosi
do tunelu poduszke, ktéra ma
odseparowac od siebie komory.

W tym wypadku buteczki muszag
by¢ zjedzone przed lub po
zadaniu, poza tunelem.

Podczas odgrywania scenek
dzieci najpierw wcielajg sie w
krolowa, potem w mtodg pszczote.
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Nauczyciel rozpoczyna narracje:

Czy wiecie, jak urodzita sie murarka Zdenka? Najpierw jej mama znalazta puste
wgtebienie w drzewie i zaczeta przygotowywacé w nim komory dla swoich dzieci. Pokryta
Scianki kazdej komory woskiem zmieszanym ze sling, by nie przepuszczaty wody.
Nastepnie umiesScita w komorach stodki pytek i zniosta jaja. Po zniesieniu jaj pszczota
zakleita kazdg komore mieszaning gliny i Sliny. Po jakims czasie z jednego z jajek
wykluta sie larwa i zaczeta jesc¢ przygotowany pytek. Byta to Zdenka. Zdenka rosta

i rosta, az jej komora stafa sie ciasna. Wtedy larwa utworzyta wokoft siebie kokon

i zapadfa w sen. Spata dtugo, snigc o zimnym wietrze wiejacym na zewnatrz.

| rzeczywiscie, na dworze jesien powoli zamienifa sie w zime. Zdenka cafy czas spafa.
W koncu, gdy nastata wiosna, Zdenke obudzity ciepte promienie stonca. Z sasiednich
komor dochodzity jg odgtosy drapania i gryzienia. To siostry Zdenki wygryzaty sie ze
swoich komor. Styszac to, Zdenka szybko zabrata sie do pracy: przegryzta ostonke
komory, wydostafta sie z gniazda i odleciafa.

# ZADANIE 6. KOMORY PSzCZOL
/ Cel: Dzieci prébuja stworzy¢ gniazda pszczot. Uczg sie réznych sposobéw budowania
gniazd przez samotnice.

Czas: 20 min

Miejsce: na dworze — ogrod lub piaskownica

Materiaty:
o przedmioty znalezione w naturze

o rysunki gniazd pszczét samotnic (zat. 3.6)

* rolki po papierze toaletowym (opcjonalnie)

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci zbierajg przedmioty, ktérych moga uzy¢ do zbudowania gniazda.

Murarki korzystajg z gotowych otworéw — pustych korytarzy wydrgzonych w drewnie
przez chrzaszcze, szczelin w $cianach, pustych muszelek lub skorupek Slimakow.
Czasem wybierajg weze ogrodowe, puste todygi suchych roslin lub trzciny. Murarki
budujg komory jedna za drugg i oddzielajg je od siebie mieszaning sliny i gliny.
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Miesierkowate wygryzajg kawatki lisci wierzb, brz6z oraz grabow i wyscietajg nimi
komory w gniazdach ziemnych lub zbudowanych w butwiejgcym drewnie. Dzieci
wycinajg koétka z lisci, wykopuja dotki w ziemi i wyScietajg je lis€mi. By utatwi¢ zadanie,
dzieci wktadajg liscie do rolek po papierze toaletowym.

Makatki zwyczajne wyscietajg komory wtoskami roslinnymi.

Miesiarki dwuzebne wzmacniajg Scianki gniazd Sling zmieszang z piaskiem lub
kamyczkami.

Pszczolinki gniezdzg sie w ziemi, zwykle w piasku, gdzie moga kopac korytarze. Zwykle
taczg korytarzami kilka gniazd.

Cel: Dzieci dowiadujq sie, jak samce samotnic (trutnie) spedzajg noc.
Czas: 10 min
Miejsce: na dworze — ogrod lub zadrzewione podwérko

f ZADANIE 7. TRUTEN SZUKA NOCLEGU

Materiaty: brak

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, w jaki sposoéb trutnie szukajg schronienia na noc. Jesli nie
znajdg odpowiedniej szczeliny, siadajg na dowolnej roslinie i wbijajg w nig zuwaczki.

W ten sposoéb trzymajg sie przez calg noc. Gdy nauczyciel opowiada, co truten robi

w ciggu dnia, dzieci biegajg po ogrodzie. Gdy w opowiadaniu nastaje noc, muszg
zatrzymac sie i ztapa¢ dowolnej rosliny lub gatazki drzewa.

Historia:

Jest sliczny dzien. Trutnie latajg po face, szukajgc innych pszczot samotnic. Nagle... coz
to?! Nadlatuje osa! Trutnie szubko uciekajg i chowajg sie przez nig. Uff, na szczescie ich
nie zauwazyta. Nastaje noc. | znow wstaje dzien. Trutnie sg gfodne. Wyruszajg na
poszukiwanie nektaru i pytku kwiatow.

Trutnie niektorych pszczot samotnic (np. z gatunku Osmia cornifrons) podczas zbierania

pytku zapylaja kwiaty.
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/7 ZADANIE 8. KOLOROWE KWIATY
Cel: Dzieci tworzg wtasne prace artystyczne, z ktérych beda korzysta¢ w kolejnym
zadaniu.
Czas: 15 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:
 biaty papier  farby
e nozyczki ¢ miseczki do mieszania kolorow

W opcji 1: kilka deseczek wielkosci 10x10 cm (mozna uzy¢ kartonu), mocny sznurek,
klej, otéwek

W opcji 2: rolki po papierze toaletowym

PRZEBIEG ZADANIA

Dzieci tworzg kwiaty, ktére wykorzystajg w kolejnym zadaniu (kazde dziecko
powinno mie¢ co najmniej 3). Jak wykonac kwiaty?

Opcja 1:

Dzieci przygotowuja kwiatowe stemple. W tym celu wykorzystujg deseczki (wielkoSci
ok. 10x10 cm). Otowkiem rysujg na nich kwiaty — dzwonki, mlecze, ztocienie, cykorie.
Nastepnie przyklejajg sznurek wzdtuz konturéw ptatkow. Tak przygotowane stempelki
mozna zanurzy¢ w farbie i odbiC je na papierze. Po wyschnieciu kwiaty nalezy wycigc.
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Opcja 2:

Dzieci nacinajg jeden koniec rolki po papierze toaletowym na kilka centymetréw.
Wyginajg powstate ,zeby” na zewnatrz rolki. Takie stemple mozna zanurzy¢ w farbie
i odbi¢ na papierze. Po wyschnieciu kwiaty nalezy wycigc.

® ZADANIE 9. W POSZUKIWANIU POZYWIENIA
Cel: Dzieci dowiadujg sie, w jaki sposéb samotnice znajdujg pozywienie.
Czas: 15-20 min
Miejsce: na zewnatrz, otwarta przestrzen, trawnik, plac zabaw

Materiaty:
e kwiaty wykonane w poprzednim zadaniu (co najmniej po 3 na dziecko)

PRZEBIEG ZADANIA

Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy w pszczoty szukajgce kwiatow.

Runda 1

Nauczyciel rozktada kwiaty na miejscu, na ktérym bedzie prowadzona zabawa. Po
sygnale (dzwonek, gwizdek) przybiegaja dzieci (pszczoty) i szukajg kwiatow, ktére
nastepnie muszg pojedynczo zanies¢ do gniazda — nauczyciela. Nauczyciel po kolei
wymienia kolory kwiatow, ktére dzieci muszg znalez¢. Na przyktad: ,Kwitng mlecze,
przyniescie mi zotte kwiaty.” Gdy dzieci znajda wszystkie kwiaty w tym kolorze,
nauczyciel instruuje dalej, ,Kwitng dzwonki i cykorie, przyniescie mi niebieskie kwiaty.”
Zabawa trwa, az dzieci zbiorg wszystkie kwiaty.

Runda 2

Przed rozpoczeciem kolejnej rundy, nauczyciel oznajmia, ze tgka zostata skoszona

i teraz rosnie na niej mniej kwiatéw. W tej rundzie nauczyciel rozktada potowe kwiatow.
Zasady ich zbierania sg takie same, jak w rundzie 1.

Runda 3

Przed rozpoczeciem rundy nauczyciel informuje, ze tgka zostata ponownie skoszona.
Tym razem kwiatow jest jeszcze mniej. W tej rundzie dzieci moga zbierac¢ kwiaty
dowolnego koloru (jesli dopisze im szczesScie i znajdg kwiaty), ale nadal zanoszg je do
gniazda pojedynczo.

Runda 4
Nauczyciel rozklada jeszcze mniej kwiatow. Tym razem pszczoty naprawde bedg sie



1 NCIE

NALADZIE

-
——
&=
1
—
—

musialy postarac, by je znalez¢. W dodatku w tej rundzie goni je kos. Kto zostanie
ztapany, leci do domu (nauczyciela), by wyzdrowie¢. Po wyleczeniu (zrobieniu 3
przysiadow) pszczota moze wroci¢ do szukania kwiatow.

Chelostoma florisomne (nozycowka jaskrzanka) przygotowuje zapas pozywienia dla larw
z pytku i nektaru tylko jednego rodzaju kwiatow — jaskrow. Dlatego skoszenie od razu
cafej tgki, na ktorej rosng jaskry moze byc¢ dla niej niebezpieczne.

b Chelostoma campanularum (nozycowka zottobrzucha) zywi sie tylko nektarem
dzwonkdéw. Doroste osobniki mogg zbierac pytek z roslin roznego gatunku, ale larwy
potrzebujg nektaru i pytku dzwonkéw. Wymienione pszczoty nie sg jedynymi, ktérych
dieta zwigzana jest z konkretnym rodzajem kwiatow. W jezyku angielskim rodzaj kwiatow,
ktorym zywi sie dana pszczofa, czesto wystepuje w nazwie jej gatunku.

+ ZADANIEIO. HOTELDLA OWADOW
/ Cel: Dzieci tworzg wiasng prace plastyczng i pomagajg pszczotom samotnicom.
Czas: 45-60 min
Miejsce: sala/klasa

Materiaty:

e puszka (po kukurydzy, groszku, mleku e gips
skondensowanym, ok. 400 ml) e woda

e juta lub podobny materiat e sznurek
e Klegj e nozyczki

e trzcina, suche todygi rdestu, puste todygi bzu, sekator

PRZEBIEG ZADANIA

Nalezy nakry¢ puszke materiatem i pocig¢
todygi na kawatki o tej samej dlugosci, co
wysokos$¢ puszki. Zmieszaé odrobine gipsu
z klejem i uzy¢ go do przyklejenia todyg do
dna puszki, od srodka. Tak powstaty prosty
hotel dla owadéw mozna zawiesi¢ w
dogodnym miejscu, np. na ptocie lub altanie,
na wysokosci okoto metra.




Wiekszos¢ pszcz6t lubi Swiatto i ciepto, dlatego hotel powinien zosta¢ umiejscowiony tak,
by przez wiekszos¢ dnia znajdowat sie w stoncu. Lepiej skierowa¢ wejscie do hotelu na
wschad, niz na zachod, poniewaz pszczoty wykazujg wiekszg aktywnosc¢ rano. Zdjecia
hotelu, ktory nalezy przygotowac, oraz innych, podobnych konstrukcji znajdujg sie

w zatgcznikach.

Przyroda potrzebuje bioroznorodnosci. Dajmy jej wiec kwieciste trawniki, sadzmy drzewa
owocowe i bujne krzaki, aranzujmy skalniaki z pachngcymi roslinami i sadzawkami. Takie
Srodowisko moze by¢ doskonatym schronieniem dla wielu gatunkow owadow

i bezkregowcow, a takze miejscem gniazdowania pszczot i innych btonkoskrzydtych.
Kawafek ,dzikiego” ogrodu, ktory nie jest regularnie koszony, moze stuzyc jako kryjowka

dla owadow i bezkregowcow. Jest to miejsce, ktorym celowo sie nie zajmujemy —
zostawiamy je do dyspozycji natury. Wiele gatunkow pszczot i innych btonkoskrzydtych
znajduje schronienie w stosach drewna, drewnianych ogrodzeniach lub kopcach piasku

i gliny. Trzcinowe maty na pfotach, trzcinowe dachy lub ozdobne kawatki fodyg bambusa
sg doskonatym miejscem na zatozenie gnhiazda.
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BIOROZNORODNOSC

LAKOWA ORKIESTRA

_~@—_ Za posrednictwem bajki i zwigzanych z nig zadan artystycznych, kreatywnych

;:.é i ruchowych, dzieci ucza sie o znaczeniu tagk dla Srodowiska. Dowiadujg sie, dlaczego
obszary pokryte tgkami malejg i w jaki sposdb mozna sie nimi opiekowac, by pozostaty
kolorowe i zapewniaty owadom schronienie.

Cele edukacyjne:
@ Dzieci rozumiejg, jakie znaczenie majg tgki dla srodowiska oraz wiedzg, dlaczego
wypas zwierzat na tgkach i ich koszenie wpltywa na utrzymanie bior6znorodnosci.



