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INSTRUKCJA

GRA TERENOWA

INSTRUKCJA - CO NALEZY ZROBIC Z FISZKAMI

Nr 1 - Przekaz osobiscie dzieciom lub schowaj w dowolnym miejscu. W przypadku schowania
nalezy poprosic dzieci o odnalezienie zguby za pomocqg zabawy ,,ciepto - zimno”.

*Fiszke nalezy uzupetnic dopisujgc charakterystyczng ceche, opisujgc rodzaj lub nazwe
drzewa znajdujqcego Sie w ogrodzie. Mozna wybrac dowolne drzewo ze
szkolnego/przedszkolnego ogrodka/boiska.

Nr 2 - Schowaj pod drzewem opisanym na fiszce nr 1.

*Fiszke nalezy uzupetnic dopisujgc odpowiedniq liczbe

krokow, ktdre muszq wykonac dzieci. Kroki powinny doprowadzi¢ do miejsca, gdzie
postawione bedzie wiadro/ garnek wypetniony wodg.

Nr 3 - Na stanowisku nr 3 ustaw kubek oraz dwa garnki (jeden wypetniony wodg a drugi
pusty). Fiszke schowaj przy garnku/ wiadrze z wodq. Przed rozpoczeciem gry do jednego z
garnkow musisz wlac odpowiedniq ilos¢ wodly.

Zadaniem dziecka bedzie odmierzenie, ile kubkow wody znalazto sie w garnku, a
nastepnie wykonanie takiej samej liczby krokow w wybranym przez Ciebie

kierunku. Nalezy zwrdcic uwage na to, by dziecko przelewato wode z petnego

garnka do pustego oraz aby dobrze policzyto kubki z wodg.

* Fiszke nalezy uzupemic dopisujgc obiekt, w strone ktorego

dziecko pdjdzie szukac kolejnego zadania (wyliczajgc wczesniej liczbe krokow,

ktorg bedzie musiato pokonac).

Nr 4- Fiszke schowaj w wybranym miejscu oddalonym od pkt. 3 o konkretnq liczbe krokow,
ktorq dziecko wyliczy za pomocq kubka. Obok fiszki potoz dtugopis, aby dziecko mogto
odgadnqc rebus i przeczytac odpowiedz.

Nr 5 - Fiszke schowaj przy fawce. Na fawce potdz ksigzke ,Maty Obywatel Swiata II” lub
fragment bajki pt. ,W poszukiwaniu wody”. Gdy dzieci nie bedq znaty odpowiedzi na pytanie,
przeczytaj fragment bajki mowiqcy o zbawiennych cechach drzew.

Jesli dzieci prawidtowo odpowiedzq na pytanie, przekaz im, gdzie znajdq fiszke nr 6.

Nr 6 - Fiszke nr 6 schowaj w dowolnym miejscu, o ktorym powiesz przy punkcie nr 5. Fiszke nr
6 uzupetnij wpisujgc stowo, ktore wskazywac bedzie, przy ktérym korzeniu dzieci odnajdg
kolejne zadanie np. znajdz duzy korzen obok ogrodzenia z ... lub znajdz duzy korzen
niedaleko rynny etc.
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Nr 7 - Fiszke ukryj w miejscu opisanym w punkcie széstym. Gdy dzieci prawidtowo
wykreslg rysunki, powiedz im, gdzie znajdg fiszke nr 8 (wybierz dowolne miejsce).

Nr 8 - Fiszke nr 8 ukryj w migjscu, o ktérym poinformujesz pod koniec poprzedniego
zadania. W punkcie 8 poza fiszkg mozesz postawi¢ miseczki, do ktérych dzieci beda
zbierac rézne rodzaje lisci. Dzieci bedg miaty za zadanie znalez¢ az 20 rodzajow roslin.
Kiedy dzieci zbiorg liscie, sigdzcie i sprawdzcie, czy faktycznie liscie sg roznorodne |
pochodzg z az 20 roznychroslin.

KONIEC

Na koniec nauczyciel moze ukryc drobny prezent dla dzieci,nawiqzujgcy do tematyki suszy. Moze to byc
odpowiednia liczba kolorowych kartekz narysowanym konturem drzewa. Pod koniec gry dzieci bedq mogty
narysowac todrzewo, ktére najbardziej spodobato sie im w trakcie zabawy. To tez pretekst doprzypomnienia
zbawiennego wptywu drzew na poziom Suszy.
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