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Narysuj to, co w wakacjach lubisz najbardziej



Mieszkamy w Polsce, czy umiesz zaznaczy¢ miasto, z
ktorego pochodzisz? A jesli odpoczywasz w Polsce,
sprobujesz zaznaczy¢ miasto albo wies, w ktorej teraz jestes?
Czy odpoczywasz nad morzem? A moze w gorach? Im
wiecej szczegotow uda Ci sie nanies¢ na mape tym lepiegj!

Narysuj to, co podczas tych wakacji zobaczytes po raz pierwszy.



Wyruszasz za granice? Popros rodzicow, zeby pokazali na mapie
to panstwo, w ktérym spedzisz wakacje i sprobuj go narysowac!
A moze wiesz jak wyglada flaga tego panstwa? Narysuj jg w
podanym ponizej prostokacie.

Droga do domu. Zaczynaj sie poruszac¢ w strone domu
startujac od kotka z liczbag 3 obok rysunku chtopca. Pole na
ktorym stajesz wskazuje liczbe krokow, ktérg powinienes
wykonac nastepnie. Jesli staniesz na polu z krzyzykiem,
zaczynasz droge od poczatku.



Juz umiesz pisac?
Popros rodzicow, zeby
powiedzieli Ci, jak sie
adresuje koperty i
zaprojektuj swoje
wtasne znaczki, ktore
¢y b wykorzystasz do
przestania pocztowki
wakacyjnej swojemu

b dh przyjacielowi.
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Sprobuj zgadngd, ktoéra flaga jest prawdziwa, a ktora
zmyslona i pokoloruj je. A moze wiesz, jak wygladajg flagi
poszczegolnych panstw ? Sprobuj poszukac podpowiedzi w

Internecie. Ay A A Sy



Masz walizke i mozesz zabra¢ w podrdz osiem rzeczy. Co Czy te plamki cos Ci przypominaja? Innym kolorem dorysuj
wybierzesz? Narysuj wybrane rzeczy i pokoloruj je. szczegoty, tak zeby z plamek wytonity sie ptaki, motyle, kwiaty
albo to, z czym kojarzg Ci sie ksztatty plam.
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Znasz gre w krzyzyk i kotko? Sprébujesz wygrac z rodzicami
albo rodzenstwem? Masz na to szesc¢ prob.




Narysuj ubrania dla dziewczynki i chtopca, ktére noszag dzieci w
kraju, w ktorym odpoczywasz.
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Upamietnij w ramkach
najlepsze wspomnienia z
wakacji, moga to byc¢
miejsca, jedzenie, ludzie
albo co innego, co
zapadto Ci w pamiec.







Narysuj twoje ulubione wakacyjne danie i napdj oraz pokoloruj
obrazki.

Narysuj pole bx5cm. Driugi gracz hiech zakryje oczy ijsprobuje
narysowac cokolwiek w tym polu;- nastepnie odstania oczy, a
pierwsza osolba musi z tych bazgrotéw narysowac cos
sensownego. Sg 2 warunki: wczesniej trzeba ustali¢ temat oraz
drugi gracz bazgrolac, nie moze oderwac reki!







W tej grze bierze udziat dwie osoby. Kazda na kartce papieru
odrysowuje zarys swojej dtoni i kazda wpisuje w na dtoni liczby
od 1do 100 (ale mozna tez wpisac wiecej lub mniej). Wazne,
zeby liczby wpisywac w zarys dtoni tak, aby byty jak najbardziej
rozrzucone, utrudni to gre przeciwnikowi. Teraz zamiencie sie
kartkami. Pierwszy gracz podaje dowolng liczbe, a w tym czasie

drugi gracz szuka jej na kartce, ktorg otrzymat. Dopoki drugi
gracz nie odszuka liczby i nie powie stop, zawodnik, ktory
podawat liczbe rysuje po linii dtoni jak najmniejsze kotka. Po
odnalezieniu liczby gracze zamieniajg sie rolami. Wygrywa ten,
kto jako pierwszy otoczy drobnymi kéteczkami catg dton.



